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Spelen met het werkwoord

1. Inleiding

Spelen met het werkwoord is een programma om kinderen op een leuke en speelse
manier alle verschillende vormen van een werkwoord te leren. Het invullen van
tientallen werkwoordschema’s op een A4'tje is voor de meeste kinderen niet erg
motiverend. Bij Spelen met het werkwoord worden kinderen gestimuleerd door
veelzijdige kleuren en leuke afbeeldingen bij de opgaven.

Een ander voordeel van Spelen met het werkwoord is dat allerlei verschillende
oefeningen gekozen kunnen worden. Als een kind te lang dezelfde soort oefening
moet doen, kan dit ook in het nadeel werken van het kind. Met Spelen met het
werkwoord zijn zes verschillende soorten oefeningen te selecteren met hetzelfde
leerdoel, namelijk de werkwoordsvormen. Zo kunnen kinderen op een gevarieerde en
leuke manier kennis maken met werkwoorden.

Tip:
Omdat u gemakkelijk zelf woorden in kunt voeren, is dit pakket natuurlijk ook
bruikbaar voor bijvoorbeeld Engelse of Franse woorden.
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2. Het lerarenprogramma (Spelen met het werkwoord I nstellingen)

Opties waaruit u kunt kiezen:

- Instellingen

- Woorden

- Test uitspraak
- Stop

Wanneer u een bepaalde optie kiest en u wilt terug naar bovenstaand hoofdmenu

dan kunt u op het kruisje rechtsboven klikken. U komt dan direct terug in het
hoofdmenu.
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2.1 Instellingen
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Binnen de optie Instellingen zijn de volgende mogelijkheden:

2.1.1. Geluid

Interface geluid uit
Opgaven geluid uit

Spreek antwoord uit na fout antwoord
Leerlingenprogramma hoeft geen namen te tonen
Maximale toegestane tijd (tijd hoe lang een leerling over een opgave mag

doen)

2.1.2. Herhaling bij fout antwoord

U kunt ervoor kiezen de opgave te laten herhalen indien het antwoord fout is.

2.1.3. Bij fout antwoord

Wanneer een leerlingen een fout antwoord geeft, heeft u de volgende opties:

Bij het eerste verkeerde antwoord is de opgave fout
Bij het tweede verkeerde antwoord is de opgave fout

© Copyright Stichting OWG 2009. Alle rechten voorbehouden.



Spelen met het werkwoord

Bij het derde verkeerde antwoord is de opgave fout

2.1.4. Woordpakket

Schema helemaal invullen:

alle vormen van het werkwoord moeten ingevuld worden.
Ontbrekend werkwoord invullen:

eén ontbrekende vorm van het werkwoord moet ingevuld worden.
Ontbrekend werkwoord kiezen:

de ontbrekende werkwoordsvorm moet ingevuld worden.
Vorm kiezen:

de juiste vorm van het werkwoord kiezen.

Werkwoord kiezen:

het juiste werkwoord kiezen uit een aantal mogelijkheden.
Werkwoord invullen:

de juiste vorm van een werkwoord invullen in een zin.

2.1.5. Groep/klas en namen

Hier kunt u kiezen voor de groep/klas. U ziet dan in de kolom ernaast de leerlingen
uit deze groep/klas staan.

Een nieuwe groep/klas aanmaken, gaat als volgt:
- U gaat naar de OWG Central Unit (via start, programma’s, OWG Central Unit,
OWG Central Unit).
- In de werkbalk kiest u voor de optie leerlinglijsten.
- Hierna kiest u de optie nieuw. U ziet dan het volgend scherm verschijnen.
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- Klik op een willekeurige groep.

- Hierna voert u bij groep/klas de naam van de groep in.

- Bij roepnaam kunt u de roepnaam van de leerling invoeren.

- Met tab kunt u dan verder springen naar tussenvoegsel en achternaam.

- Wanneer u alles toegevoegd heeft, klikt u op toevoegen.

- U ziet nu aan de linkerkant dat de nieuwe groep/klas erbij staat. Aan de
rechterkant ziet u dan de leerling staan in deze groep. U kunt meerdere
leerlingen invoeren door op de groep te klikken en dan in de balk roepnaam,
tussenvoegsel en achternaam in te voeren. Nadat u op toevoegen heeft
geklikt, wordt de leerling erbij geplaatst. Op deze manier kunt u doorgaan tot u
alle leerlingen heeft ingevoerd.

Vervolgens kunt u dan teruggaan naar het programma Spelen met het werkwoord
Instellingen. U ziet nu dat de nieuw aangemaakte groep/klas erbij staat. Aan de
rechterkant ziet u dan ook de leerlingen staan.

U kunt op deze manier ook een nieuwe leerling aan een bestaande groep toevoegen.
Dit gaat als volgt:

- In de werkbalk kiest u voor de optie leerling-lijsten

- Hierna kiest u de optie nieuw

- Maak een keuze uit de groep/klas waar u een leerling aan wilt toevoegen

- Hierna vult u bij roepnaam, tussenvoegsel en achternaam de gegevens in

- Na het invullen klikt u op toevoegen. Hierna wordt de naam van de leerling

toegevoegd aan de groep/klas.

2.1.6. Woorden

Wanneer u voor een bepaald pakket gekozen heeft, ziet u hier de woorden
verschijnen die deel uit maken van het gekozen pakket.

2.1.7. Standaard instellingen

Een bepaald gedeelte van de instellingen kunt u op laten slaan als standaard
instellingen. Deze instellingen worden gebruikt, wanneer er voor een leerling geen
instellingen zijn.
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2.2 Woorden

2.2.1. Eigen woordpakketten maken

Wanneer u voor Woorden kiest, kunt u uw eigen woordpakketten maken.
Dit gaat als volgt:

- U opent kladblok via start, programma’s, bureau-accessoires, kladblok.
- Vervolgens typt u de naam van de groep en daaronder de woorden.
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- In de werkbalk kiest u voor bestand, opslaan als.

- Bij opslaan in kiest u voor:

C:\

Program files

OWG

Nederlandse taal

Data

Hier ziet u diverse mappen staan. U kunt voor een bestaande map

kiezen of een nieuwe map aanmaken, naar groep bijvoorbeeld.

- Bij bestandsnaam geeft u de naam op. U begint bij bijvoorbeeld 00001.owg.
Een volgend pakket kunt u dan opslaan als 00002.owg.

- Bij opslaan als type: kiest u voor alle bestanden.

- Let goed op waar u het bestand opslaat!

- Nu gaan we weer terug naar het programma Spelen met het werkwoord.

- U ziet dat staan importeer woordpakketten deze klikt u dan aan.

- U kiest dan de map waar u het woordpakket heeft opgeslagen.

- Bij opslaan als type kiest u voor alle bestanden.

- U ziet dan het pakket verschijnen. Dit opent u.

- U ziet dan bij geimporteerde bestanden het pakket staan dit klikt u aan.

- U klikt dan de juiste groep aan waar dit pakket bij hoort.

- Daarna kunt u klikken op woorden bewaren.

- Nu heeft u het pakket opgeslagen.

O O O 0O O O

Wanneer u nu naar instellingen gaat en groep 3 aanklikt bij lees niveau ziet u het
nieuwe pakket staan.
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2.3 Test uitspraak

Hier kunt u een woord laten uitspreken. U kiest een woordpakket en selecteert hierna
de zin waarvan u het werkwoord wilt laten uitspreken. Vervolgens klikt u op het
luidsprekertje om het woord voor te laten lezen.
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3. Het leerlingenprogramma

3.1 Het koppelen van leerlingen aan opdrachten

- Kies je groep/klas.

- Kies je naam uit de lijst aan de rechterzijde en druk op de pijl rechtsonder.

- Er verschijnt nu een klein schermpje met daarop je naam en de opgave waar
je gebleven bent. Je kunt dan op JA klikken en je begint dan met het maken
van de opgave.

- Het kan ook zijn dat je nog moet invullen welke opgave je wilt maken. Als dat
zo is krijg je het volgend scherm.
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In dit scherm kun je woorden kiezen en hier een oefening bij selecteren. Hieronder
staat beschreven wat ieder woordpakket inhoudt.

Schema helemaal invullen:

alle vormen van het werkwoord moeten ingevuld worden.
Ontbrekend werkwoord invullen:

één ontbrekende vorm van het werkwoord moet ingevuld worden.
Ontbrekend werkwoord kiezen:

de ontbrekende werkwoordsvorm moet ingevuld worden.
Vorm kiezen:

de juiste vorm van het werkwoord kiezen.

Werkwoord kiezen:

het juiste werkwoord kiezen uit een aantal mogelijkheden.
Werkwoord invullen:

de juiste vorm van een werkwoord invullen in een zin.

Als je alles ingevoerd hebt, klik je weer op de pijl. Daarna verschijnt het volgend
venster en kun je beginnen met de opgave.

Boven in de balk aan de linkerkant zie je je naam staan, de opdracht, het
woordpakket en de opgave.

In het midden van de balk zie je het aantal opgaven en het aantal woorden goed en

fout.
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Aan de rechterzijde zie je de resterende tijd om de opgave uit te voeren.
3.2 Resultaten leerlingen

De resultaten van de leerlingen kunt u vinden in de OWG Central Unit. Dit gaat als
volgt:
- Een leerling heeft net de opgave gemaakt.
- U start het programma OWG Central Unit (dit doet u door op start te klikken,
Programma’s, OWG, OWG Central Unit, OWG Central Unit.
- U kiest in de werkbalk voor resultaten, openen.
- Daarna kiest u de groep.
- Kies de gemaakte onderdelen uit de lijst en klik deze aan.
- Aan een hekje voor de naam ziet u welke leerling bepaalde opdrachten heeft
gemaakt.
- U heeft daarna de keuze om te kiezen voor een grafiek of voor resultaten.

- Bij resultaten klikt u op de naam daarna verschijnen de resultaten van de
leerling op het scherm. Aan de kleuren kunt u de resultaten ook aflezen.

12
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Deze resultaten kunt u ook afdrukken door rechts beneden op de printer te drukken.
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4. Systeemeisen voor het programma Spelen met het W erkwoord

PC Pentium of sneller

Minimaal 32 MB intern geheugen

Vaste schijf met minimaal 30 MB vrije ruimte
Windows 98 of hoger

Muis

Beeldscherm 256 kleuren of hoger
Resolutie 800x600 pixels of hoger
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