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Inleiding 
 
De Taalfanfare leerjaar 2 is bedoeld voor de kinderen van eind klas 1, begin klas 2. Het biedt 
oefeningen op zowel visueel als auditief gebied en heeft een enorme variatie aan 
oefeningen. Er kan zelfs lesstof worden toegevoegd.  
 
Het programma bestaat uit een leerlingendeel, waar voor de leerkrachten via codetoetsen 
een planningsscherm en een resultatenscherm op te roepen is en een echt lerarendeel, waar 
de leerstof kan worden gewijzigd en worden uitgebreid 
 
Het programma oefent voornamelijk tweelettergrepige woorden. 
 
De leerkracht kan opdrachtenreeksen bepalen voor een hele klas tegelijk of per individueel 
kind. Omdat de oefeningen weinig uitleg vragen, kan het programma uitstekend worden 
gebruikt om de kinderen zelfstandig te laten werken. 
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1. Het leerlingenprogramma 
 
• Klik op het icoon Taalfanfare leerjaar 2. 
• Klik in het introductiescherm op de knop Starten. 
 
Het namenscherm 
 

 
 

Klik in het linkervenster een groep of klas aan en daarna in het rechtervenster een van de 
namen. Klik daarna op de groene knop ‘Verder’ 
 
Er zijn in dit scherm twee toetscombinaties met speciale effecten: 
 
CTRL – A  Er wordt gewerkt zonder naam en zonder opdrachtenreeks. Alle lessen kunnen 

dus worden gekozen. Ideaal om een indruk te krijgen van het programma! 
 
CTRL – L U komt in het leraarmenu. U kun hier: 

- een planning maken voor een of meerdere leerlingen, 
- de resultaten bekijken, afdrukken en wissen en 
- de sterren top tien bekijken, afdrukken en resetten. 

 
De klassen en namen die het programma toont, worden beheerd door de OWG central Unit. 
Gebruik dat programma om namen toe te voegen en/of te wissen. 
Veel OWG-programma’s maken gebruik van deze centrale database. 
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De verschillende oefenvormen 
 
De oefenvormen ingedeeld naar eigenschappen: 
Oefenen met woorden B. Rijmwoorden zoeken 
 D. Woorden zoeken 
 E. Woorden losmaken 
 G. Enkelvoud typen 
 U. Welk woord zeg ik 
 I. Woorden knippen 
 J. Lettergrepen luisteren 
 P. Keerom (sommige oefeningen) 
Oefenen met zinnen R. Zinnen in volgorde 
 S. Zinnen bouwen 
 T. Woorden in de zin 
Taalschat A. Woordenschat 
 H. De of het? 
 L. Woorden plakken 
 N. Woorden sorteren 
 P. Keerom (sommige oefeningen) 
 Q. Wie van de vier 
Spelling woorden C. Letters invullen 
 F.  Lezen en typen 
 K. Luisteren, kijken en typen 
 O. Klinkers kiezen 
Alfabetiseren M. Letters op alfabet 
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Beschrijving van de oefeningen 
 
A. Woordenschat 
 

 
 
Tien woorden moeten onder de bijhorende afbeeldingen worden gesleept.  
Nadat alle woorden op een plekje staan, verschijnt de nakijkknop en wordt gecontroleerd of 
de woorden op de juiste plek staan. 
Goed geplaatste woorden worden groen gekleurd en onjuist geplaatste woorden worden in 
het onderste vak terug gezet. 
Wanneer op de afbeelding wordt geklikt, wordt het woord ook nog uitgesproken. 
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B. Rijmwoorden zoeken. 
 

 
 
Deze oefening is een memoryspel. De rijmwoorden zitten in de laatjes van twee kasten. 
Eerst klikken op de rode kast en daarna op een laatje in de blauwe kast. Rijmen de twee 
woorden, dan worden de woorden weggehaald en het laatje blijft open. Zijn het geen twee 
rijmwoorden, dan gaan de laatjes weer dicht. Het spel is afgelopen wanneer alle laatjes open 
zijn.  
Bij de eerste vijf lesjes worden de woorden tevens uitgesproken, daarna niet meer. 
Wanneer u de woorden van de eerste vijf lessen wilt veranderen, maak dan een keuze uit de 
lijst met ingesproken woorden! 
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C. Letters invullen. 
 

 
 

Bij de woorden in deze oefening moeten de medeklinkers uit het midden van het woord 
handmatig worden ingevuld. Klik daartoe eerst een plaatje aan en typ daarna de letter(s) die 
midden in het woord horen te staan. Bij het aanklikken wordt bovendien het woord 
uitgesproken! 
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D. Woorden zoeken. 
 

 
 
Tien woorden moeten worden opgezocht in een rooster met letters. Om het overzichtelijk te 
houden en niet te moeilijk te maken is er in elke regel één woord verborgen. Een woord kan 
normaal of achterstevoren in een regel voorkomen. 
De letters van een gevonden woord moeten in de juiste volgorde worden aangeklikt. Zijn alle 
letters van een woord aangeklikt, dan is er een sterretje verdiend en verdwijnt het woord uit 
de lijst. 
Het spel is afgelopen wanneer alle woorden gevonden zijn en de lijst helemaal leeg is. 
Zijn er per ongeluk verkeerde letters aangeklikt, dan kan er opnieuw worden begonnen door 
op de knop Herstel te klikken. 
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E. Woorden losmaken 
 
Bij deze oefening zijn er tien woorden in een willekeurige volgorde aan elkaar geplakt. De 
taak is om deze woorden los te knippen. Dat kan door precies achter het voorste woord te 
klikken. 
Bij de eerste tien lessen worden de woorden daarna tevens uitgesproken wanneer er goed is 
geklikt. 
Wanneer u de oefenstof van de eerste tien lessen verandert, maak dan een keuze uit de lijst 
met ingesproken woorden! 
 

 
 
F. Lezen en typen 
 

 
 

Op het scherm negen zinnen. In elke zin moet eerst een woord met een bepaalde 
leesmoeilijkheid worden aangeklikt. Zijn alle woorden aangeklikt, dan moeten de 
geselecteerde woorden worden nagetypt. 
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G. Enkelvoud typen 
 
Bij deze oefening moeten van tien woorden die in het meervoud staan het enkelvoud getypt 
worden. 
 

 
 
 

H. De of het? 
 
Bij zestien woorden moet het kind kiezen welk lidwoord voor het betreffende woord hoort te 
staan; de of het. Klik op de goede knop. 
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I. Woorden knippen 
 

 
 

Twaalf woorden moeten in lettergrepen worden verdeeld. Het betreft allemaal woorden van 
twee lettergrepen. Beweeg de muis over het woordkaartje linksonder. Een gedeelte van het 
woord zal lichtblauw gekleurd worden. Is de voorste lettergreep van het woord blauw, klik 
dan op de linker muisknop. Het kaartje wordt dan geknipt. Klik daarna op de nakijkknop om 
te controleren. 
Foutje gemaakt? Klik dan op de knop Opnieuw. 
 
J. Lettergrepen luisteren 
 

 
 
Klik eerst op een luidsprekerknopje om naar een woord te luisteren. Klik daarna de 
lettergrepen van dat woord in de goede volgorde aan. 
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K. Luisteren, kijken en typen. 
 
Een woorddictee, auditief en visueel. Door op het luidsprekerknopje te klikken krijgt het kind 
een woord te horen en te zien. Het woord blijft zichtbaar zolang het knopje ingedrukt 
gehouden wordt. Daarna moet het woord getypt worden op de muziekstander.. 
 

 
 
L. Woorden plakken 
 
Tien woorden zijn in tweeën geknipt en de delen staan links en rechts van een stapeltje 
boeken. Van een stuk links en een stuk rechts van de stapel moeten goede woorden worden 
gevormd op de ruggen van de boeken. 
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M. Letters op alfabet 
 
Op drie of vier muziekstanders staan letters in alfabetische volgorde. Een van de letters is 
vervangen door een vraagteken. Het kind moet op het toetsenbord de toets indrukken van de 
letter die op de plek van het vraagteken hoort te staan. 
 

 
 
N. Woorden sorteren 
 
Een aantal woorden moet in twee of drie kolommen worden geplaatst. 
Het kan zowel gaan om de vorm van een woord ( 1, 2, of 3 lettergrepen) of om de betekenis 
(vogels, vissen en zoogdieren). 
Klik ergens in de kolom waar het woord thuishoort. 
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O. Klinkers kiezen 
 
In deze oefening moeten in tien woorden die in zinsverband op het scherm staan, klinkers 
worden ingevuld. Door op een wit vakje in een woord te klikken kan er worden gekozen uit 
een beperkt aantal klinkers. Direct na het antwoord wordt er gecontroleerd of de keuze goed 
of fout was.  
Maakt u zelf extra oefenstof, dan komen alle verschillende klinkers die in de woorden moeten 
worden ingevuld als knoppen op het scherm. Maakt u een oefening met overal dezelfde 
klinker, dan staat er slechts één knop op het scherm en wordt de oefening wel heel erg 
makkelijk! 
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P. Keerom 
 
Bij deze oefening gaat het inhoudelijk om verschillende lesjes. Het kan gaan om 
tegenstellingen, betekenis van woorden, rijmwoorden, synoniemen of samengestelde 
woorden. 
Het antwoord van een opgave moet worden aangeklikt in een rooster. Is het antwoord goed, 
dan verdwijnt de knop en wordt een stukje van een foto zichtbaar. 
 

 
 
Q. Wie van de vier. 
 
In de tien zinnen die op het scherm staan moet een woord worden ingevuld. 
Klik daartoe op het witte vakje waar een woord moet komen en maak daarna een keuze uit 
de vier woorden die als knoppen beschikbaar zijn. Nadat alle zinnen zijn ingevuld, kan er 
worden nagekeken. 
Foute antwoorden worden weer witte blokjes en kunnen verbeterd worden. 
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R. Zinnen in volgorde 
 
De zinnen van een kort verhaaltje staan door elkaar onder aan het scherm. De zinnen 
moeten boven aan het scherm in de goede volgorde worden gezet. 
Staan alle zinnen boven, dan kan er worden nachecken Zinnen die niet goed staan worden 
weer beneden geplaatst. Er kan dan een tweede poging worden gewaagd om de zinnen in 
de goede volgorde te krijgen. 
 

 
 
S. Zinnen bouwen 
 
Een zin is in een aantal stukken geknipt. Die stukken staan als knoppen op het scherm. Het 
kind moet van die stukken weer een goede zin maken. Wijs de kinderen erop dat een zin 
begint met het woord met een hoofdletter en dat het stukje met de stip altijd achteraan hoort. 
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T. Woorden in de zin 
 
De tien woorden die onder aan het scherm staan, horen in de tien zinnen thuis. Sleep elk 
woord naar de zin waarin het hoort. Klik daarna op de nakijkknop om na te kijken.  
Woorden die niet goed geplaatst zijn, worden weer beneden gezet en kunnen daarna alsnog 
in de zinnen worden gezet. 
 

 
 
U. Welk woord zeg ik? 
 
Er staan vier woorden op het scherm. Een van die vier woorden wordt uitgesproken. Het kind 
klikt op het woord dat uitgesproken werd. Klik daarna op de nakijkknop om te controleren of 
het antwoord goed was. Op elk moment kan het woord nogmaals worden beluisterd door op 
het knopje met de luidspreker te klikken. 
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2. Het leraarmenu 
 
U komt in het leraarmenu door in het namenscherm de toetscombinatie Ctrl – L in te 
drukken. 
 

 
 
Resultaten bekijken 
 
In dit scherm krijgt u een globale indruk van de resultaten van de kinderen. 
 
De resultaten zijn op verschillende manieren te sorteren, op datum, naam, oefening, lesje, 
aantal opdrachten, aantal goed, aantal fout en op verbruikte tijd. 
U sorteert door op een grijze knop boven een kolom te klikken. 
 
Door een of meer regels te selecteren (met behulp van Shift) kunt u deze wissen door te 
klikken op de knop Wissen die dan onder de tabel staat. 
 

 
 



De Taalfanfare leerjaar 2 

Een uitgave van het OWG-Bureau BV 
20 

De volledige lijst zoals die gesorteerd op het scherm staat, kan worden afgedrukt door te 
klikken op de knop Afdrukken. Is er een selectie gemaakt, dan word alleen die selectie 
afgedrukt. U kunt een selectie ongedaan maken door op de kop van een kolom te klikken. 
 
Planning maken 
 
Het bovenste deel van het planningsscherm bevat de verschillende onderdelen met de 
bijhorende lessen. 
Is er een onderdeel aangeklikt in de lijst en wordt er daarna op een lesbestand geklikt, dan 
wordt de inhoud van het lesje in de derde lijst getoond. Zo krijgt u een indruk van de 
lesinhouden. 
 
Het onderste deel van het scherm bevat de namen van de klassen, de leerlingen met hun 
opdrachtenlijst. Wanneer een leerlingnaam wordt aangeklikt, krijgt u tevens te zien hoeveel 
sterren, d.w.z. goede opgaven een leerling al heeft gemaakt en ook hoeveel lessen er nog 
voor hem/haar gepland staan. 
 
Met de knop ‘toevoegen’ kunt u een les van de bovenste helft van het planningsscherm aan 
de lesopdrachten toevoegen.  
Wanneer u de lessen voor de hele klas wilt plannen, klik dan na een keuze voor een klas niet 
op een leerlingnaam of selecteer in een keer alle namen. 
 

 
 
Let op! Bij een planning voor de hele klas wordt bij alle leerlingen de nieuwe opdrachtenlijst 
toegevoegd aan de nog bestaande opdrachtenlijst. 
Heeft u één of meer leerlingen geselecteerd, dan wordt de bestaande planning vervangen 
door de nieuwe opdrachtenlijst. 
 
U kunt een opdracht wissen uit de lijst door een lesje aan te klikken en vervolgens te klikken 
op de knop Wissen. 
Ook de volgorde van de lessen kunt u wijzigen. Klik een les aan en klik daarna op knop 
Omhoog of Omlaag om de positie in de rij aan te passen. 
 
Linksonder in het kader Volgorde les kunt u bepalen of de leerlingen de opdrachten uit hun 
lijst in een zelf gekozen volgorde mogen afwerken, of dat de door u vastgestelde volgorde 
moet worden gevolgd. 
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Wanneer u het programma niet in een netwerk uitvoert, maar op alleenstaande computers, is 
het handig de complete planning via een diskette te kunnen overbrengen naar andere PC’s 
zonder de instelling opnieuw te hoeven doen. 
U kunt een bestaande planning op diskette zetten door eerst een klas aan te klikken en 
daarna op de knop Naar disk A: te klikken. 
Omgekeerd kunt u een planning van diskette naar de PC krijgen door te klikken op de knop 
Van disk A: en daarna de klas aan te klikken. 
 
Sterren top tien 
 
In dit scherm heeft u een overzicht van het aantal behaalde sterren (goed gemaakte 
opdrachten) per leerling. 
De lijst kan worden afgedrukt door op de afdruk knop te klikken. 
Door op de knop Resetten te klikken, zet u voor alle leerlingen het aantal sterren weer op 
nul. Goed om dit twee keer per jaar te doen, dan heeft iedereen weer “gelijke” kansen om de 
top te halen. 
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3. Het lerarenprogramma 
 
Met het lerarenprogramma kunt u de inhoud van de verschillende lessen veranderen en kunt 
u ook nieuwe lessen toevoegen. 
 
• Klik op het icoon Taalfanfare leerjaar 2. 
• Klik in het introductiescherm op de knop Starten. 
 
Het menuscherm 
 

 
 
In het midden staat de lijst met alle verschillende onderdelen in een lijst. 
Klik het onderdeel aan waarvan u een les wilt wijzigen en klik daarna op de groene knop 
Verder. 
 
Algemeen: 
Bij elk onderdeel kunt u een nieuwe les toevoegen door op de knop Nieuw te klikken. 
Wanneer u dan alle invoervelden heeft ingevuld, krijgt de nieuwe les bij het opslaan een 
volgnummer. 
U kunt ook een bestaande les openen door in de lijst met lessen een les te selecteren en 
daarna op de knop Openen te klikken. Bij het opslaan houdt de les zijn eigen volgnummer. 
De knop Opslaan is pas beschikbaar wanneer alle invoervelden ingevuld zijn en er binnen 
een invoerveld op Enter is gedrukt. 
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A. Woordenschat 
 
U kiest hier de tekeningen door middel van het keuzelijstje onder elk plaatje. 
Klikt u op de afbeelding, dan wordt het woord uitgesproken ter controle. 
 

 
 
B. Rijmwoorden zoeken 
 

 
 
In de eerste kolom geeft u tien woorden met in de tweede kolom de rijmwoorden. 
Let op! In de eerste vijf lessen worden de woorden in het leerlingprogramma 
uitgesproken. Gebruik dan alleen de woorden die voorkomen in de lijst met 
ingesproken woorden! (zie bijlage) 
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C. Letters invullen 
 
U kiest in dit scherm tien plaatjes. De medeklinkers die in het midden van het woord staan 
worden automatisch als te zoeken letters in het leerlingprogramma weergegeven. 
 

 
 
D. Woorden zoeken 
 
Geef hier tien woorden die in het rooster worden gezet. De maximale lengte van een woord 
bedraagt twaalf letters. Woorden die langer zijn, worden verwijderd in het leerlingprogramma. 
 
E. Woorden losmaken 
 
Geef in dit scherm de tien woorden die los moeten worden gemaakt. De woorden worden 
uitgesproken, dus u bent gebonden aan de lijst met ingesproken woorden. U kunt de 
woorden in de lijst aanklikken. 
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F. Lezen en typen 
 
In het invulvak bij Hulpzin geeft u de instructie welke woorden moeten worden aangeklikt. 
In de 9 zinnen zet u de te zoeken woorden tussen haakjes. 
In het vak Volgorde kunt u bepalen of de zinnen in een vaste volgorde dan wel in 
willekeurige volgorde worden gepresenteerd. 
 

 
 
G. Enkelvoud typen 
 
U geeft in de eerste kolom een woord in het enkelvoud, in de tweede kolom het woord in het 
meervoud. 
 

 
 



De Taalfanfare leerjaar 2 

Een uitgave van het OWG-Bureau BV 
26 

H. De of het 
 

 
 
U geeft hier zestien woorden met hun lidwoord. 
 
I. Woorden knippen 
 
U geeft de twaalf woorden in lettergrepen verdeeld d.m.v. koppelstreepjes. Woorden met 
meer dan drie lettergrepen kunnen ook worden ingevoerd. 
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J. Lettergrepen luisteren 
 
Omdat deze woorden moeten worden uitgesproken, bent u gebonden aan de lijst met 
ingesproken woorden. (zie bijlage) 
De eerste kolom zijn keuzelijsten, waarbij u een woord uit de lijst kunt kiezen. In de tweede 
kolom dient u dan dit woord zelf in lettergrepen te verdelen 
 
U kunt eventueel zelf extra woorden inspreken, deze woorden als geluidsbestand in de map 
Taalfan4\geluid\woorden plaatsen 
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K. Luister, kijk en typen 
 
Omdat deze woorden moeten worden uitgesproken, bent u gebonden aan de lijst met 
ingesproken woorden. U kiest uit deze lijst voor elke les tien woorden. 
 
U kunt eventueel zelf extra woorden inspreken, deze woorden als geluidsbestand in de map 
Taalfan4\geluid\woorden plaatsen 
 

 
 
L. Woorden plakken 
 
U geeft in dit scherm 9 samengestelde woorden, de delen gescheiden door een 
koppelstreepje. 
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M. Letters op alfabet 
 
Bij elke opdracht dienen drie of vier opeenvolgende letters te staan, waarbij de te zoeken 
letter als een vraagteken wordt aangegeven. U kunt, net als in het voorbeeld, het vraagteken 
steeds op dezelfde plek plaatsen, maar binnen een les op wisselende plaatsen is ook 
mogelijk. 
Het vraagteken achteraan is voor de leerlingen gemakkelijker dan het vraagteken vooraan. 
 

 
 
N. Woorden sorteren 
 
Stel bij een nieuwe les eerst vast of u met twee of drie kolommen wilt werken. 
Geef daarna in de gele vakken een kernwoord voor de onderliggende woorden en typ 
daarna in elke kolom zes woorden die duidelijk bij elkaar horen. 
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O. Klinkers kiezen 
 
U geeft tien zinnen waarbij in elke zin een gedeelte van een woord tussen haakjes staat. 
(alleen klinkers) De klinkers die tussen haakjes staan komen als keuzeknoppen op het 
scherm te staan. 
In het vak Volgorde kunt u bepalen of de zinnen in een vaste volgorde dan wel in 
willekeurige volgorde worden gepresenteerd. 
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P. Keerom 
 
Deze les is afhankelijk van een foto die als achtergrond moet dienen. Indien er in de map 
Taalfan4\plaatjes geen foto met de naam Taalhxxx.jpg staat (xxx staat voor het 
eerstvolgende volgnummer van de lessen), kunt u geen nieuwe les toevoegen. 
In plaats van de geleverde foto’s kunt u ook eigen foto’s plaatsen in de map 
Taalfan4\plaatjes, met dezelfde namen als de te vervangen foto’s. 
Bij het invulvak Vraagzin kunt u omschrijven waar de leerlingen op moeten letten bij het 
zoeken van het antwoord. 
In de regels daaronder worden de woorden die tussen haakjes staan als antwoorden op de 
knoppen gezet. Maak deze woorden daarom niet te lang, daar ze anders niet op de knoppen 
passen! 
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Q. Wie van de vier 
 
U geeft hier tien zinnen. In elke zin staan vier woorden tussen de haakjes, gescheiden door 
komma’s. Het goede woord dient altijd voorop te staan! 
In het vak Volgorde kunt u bepalen of de zinnen in een vaste volgorde dan wel in 
willekeurige volgorde worden gepresenteerd. 
 

 
 
R. Zinnen in volgorde 
 
Minimaal 4 zinnen geeft u hier. De zinnen moeten in de juiste volgorde staan. 
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S Zinnen bouwen 
 
U geeft tien zinnen die door middel van verticale streepjes | in stukken zijn verdeeld.  
In het vak Volgorde kunt u bepalen of de zinnen in een vaste volgorde dan wel in 
willekeurige volgorde worden gepresenteerd. 
 

 
 
T. Woorden in de zin 
 
U geeft tien zinnen. In elke zin staat een woord tussen haakjes. Dat woord moet in het 
leerlingprogramma in de zin worden gesleept. 
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U. Welk woord zeg ik 
 
Voor dit onderdeel bent u gebonden aan de lijst met ingesproken woorden. Deze staan als 
keuzelijst boven de groene vakjes, waarin de woorden komen te staan als u een woord uit de 
lijst kiest. 
Geef daarna drie alternatieve woorden die lijken op het bovenste woord. 
U kunt een woord uit laten spreken door op een groen vak te klikken. 
 

 
 
4. Systeemeisen 
 
Intel-Pentium III-/500 MHz-Processor (of gelijkwaardige AMD-Processor) of hoger. 
128 MB RAM of hoger. 
Microsoft Windows XP, Windows Millennium, Windows 2000, Windows 98 SE met IE 5.5 of 
hoger. 
Creative Labs Sound Blaster 16 of gelijkwaardig. 
 
5. Installatie 
 
Zie handleiding op cd-rom. 
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6. Woordenlijst ingesproken woorden Taalfanfare leerjaar 2 
Woorden met open lettergreep: 
apen 
boten 
boter 
buren 
deken 
dozen 
dragen 

draven 
groter 
hagel 
haven 
hazen 
jager 
kogel 

kopen 
lopen 
mager 
manen 
molen 
nagel 
navel 

negen 
noten 
poten 
regen 
reken 
repen 
roken 

rozen 
slapen 
snavel 
sporen 
toren 
uren 
vazen 

veger 
vogel 
wagen 
zolen 

 
Woorden met gesloten lettergreep: 
binnen 
blokken 
bossen 
brommen 
bussen 
hakken 
hekken 

jassen 
kammen 
katten 
kommen 
kippen 
klokken 
knikker 

lekker 
lippen 
moppen 
muggen 
mussen 
pannen 
pennen 

plakken 
poppen 
ratten 
rokken 
ruggen 
schommel 
sokken 

sommen 
spinnen 
stekker 
stoppen 
tussen 
trekker 
trommel 

vakken 
vlammen 
vlekken 
vossen 
wekker 
wippen 
zakken 

 
Woorden met ng of nk: 
anker 
banken 
dingen 
donker 

drinken 
engel 
enkel 
jongen 

klanken 
linker 
pinken 
planken 

slangen 
slinger 
springen 
stangen 

stengel 
vinger 
winkel 
zanger 

 
Woorden met twee verschillende medeklinkers: 
baarden 
banden 
dolken 

harken 
honden 
kisten 

listen 
masten 
monster 

nesten 
onder 
paarden 

randen 
resten 
varken 

vasten 
wolken 
zonder 

 
Woorden met een tweeklank: 
boeken 
boeren 
boeven 
bouwen 
buiten 
buizen 

deuken 
duiker 
dweilen 
fouten 
griezel 
hoeven 

houten 
keuken 
kiezel 
knielen 
koeken 
lijven 

meeuwen 
muizen 
pijlen 
rijker 
ruiten 
spijker 

sproeten 
suiker 
touwen 
vijven 
voeren 
voeten 

wielen 
zeilen 

 
Woorden beginnend met be-, ge- en ver- 
bedoel 
begin 
behang 
beloof 

bestuur 
bewolkt 
bezoek 
gebak 

geheim 
gemeen 
getal 
gevaar 

geweer 
gewoon 
gezin 
verdriet 

vergeet 
verhaal 
verkeer 
vertel 

vertrek 
verzin 

 
Samengestelde woorden: 
aanrecht 
bloemkool 
bloempot 
blokfluit 
broekriem 
buurman 

duikbril 
feestmuts 
fietsbel 
glijbaan 
goedkoop 
gordijn 

handdoek 
hoeveel 
huisdier 
ingang 
kantoor 
kasteel 

kleurdoos 
koelkast 
leesboek 
roeiboot 
rolschaats 
schoolbord 

schooltas 
slagboom 
speelgoed 
stuurman 
tuinhek 
tuinslang 

tweeling 
verfkwast 

 
Woorden eindigend op –ig of –ing 
aardig 
dertig 
grappig 
haastig 

haring 
honing 
jarig 
ketting 

kleding 
koning 
lening 
mening 

nodig 
redding 
smerig 
straling 

tweeling 
vulling 
zonnig 
zuinig



 

 

 


