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Woordpakket

Inleiding

Met het programma Woordpakket kunt u het oefenen van het wekelijkse woordpakket met
dicteewoorden ondersteunen. Dit kan via gewoon oefenen als visueel dictee, waarbij de
woorden op verschillende manieren gepresenteerd kunnen worden. Ook zijn er verschillende
speelse oefenvormen om de woorden te oefenen en bovendien kan er een werkblad op
papier worden afgedrukt.

Wanneer U de spraaksynthese van Scansoft heeft geinstalleerd is er bovendien auditieve
ondersteuning bij de oefenvormen.

De mogelijkheid bestaat om ook woorden uit andere talen te oefenen wanneer u in het bezit
bent van de betreffende spraaksynthese.
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1. Het programma (leerlingendeel)

Starten
Druk met behulp van de muis op Start.

Naam opgeven.

In het volgende scherm kan de leerling zijn/haar groep kiezen en daarna zijn/haar naam.
Deze namenlijst wordt actueel gehouden door de OWG Central Unit.

Woos

Elik op j= groep Elik op jr nnmm

Esther

Wozidgakhcl

Johan
Migke
Miels
Rick-Jan
Rosanne
Stefan

obs De Schakel

Py | i

Klik op de knop Verder om verder te gaan.
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Woordpakket kiezen

Kies eerst een taal, (wanneer u in het bezit bent van andere spraakmodules zijn deze ook
zichtbaar) daarna een groep en daarna een woordpakket. De woorden van het pakket
worden ter controle getoond.

Woordpakdat - Woordpakdet kiezen

Waod
Taal: Niveau: ‘Woordpakketten: ‘Woorden:

hﬂ’hﬂ 4104 Bﬁg_ ~
4018 410B bruin

4024 411A fiets

4028 411 gast

403A 4124 grap

4038 4128 greep

404A 4134 groen

4048 413B haast

4054 414A juist

4058 414B klap

406A 415A knaap

4068 4158 knie

407A 416A kruis

4078 4168 krul

408A kust

408B mest

409A mist

408B nest

¢ » rite @

STon OWG Bureau, ROERMOND

Klik daarna op de knop Verder
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Menu.
Dan verschijnt het menuscherm:

Dag Bernadet. Matypen | | Halt onm hai |
: H il je dew
. Brede wioanden | | Zailschapsan race |
Goende wocrden | | Woorden raden |
Iedeidinkers | | oo eeker |
Letter voor letter | | Letierbas |
Hahie wizarden | | Speakhuis |
=t e kein | | r-.1r_-|11u',- |
Golvende woorden
| Ancler parkke | | | ST |
Groeg 4, nr 4034 Wooadan kie:es)

Afhankelijk van de instelling die voor de leerling geldt zijn een of meerdere onderdelen voor
de leerling niet beschikbaar. (zie Instellingen bij het lerarendeel)

Van hieruit kan de leerling de oefeningen en spelletjes met de woorden starten, een selectie
maken uit de woorden van het eerder gekozen woordpakket, een andere woordenlijst kiezen,
een andere leerling de beurt geven of stoppen met het programma.
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Woorden kiezen.

Dit geeft u de mogelijkheid om de leerling zelf een aantal (moeilijke) woorden uit het pakket
te laten kiezen om mee te oefenen. Klik op de paarse knop Woorden kiezen om een
selectie te kunnen maken. (deze optie staat standaard uit, maar kan in het lerarendeel
aangevinkt worden)

U kunt per leerling instellen wie van deze mogelijkheid om woorden te kiezen gebruik mag
maken. (zie instellingen bij het lerarendeel)

Met woelkie woorden wil ||| cefenen’?
™ miseshien ™ hitle
™ Bldkien W lakerdn
™ agantan F kirderan
P dulibsal P imlusEssn
F anmn ™ rderan
F hifireg I bearden
F misren F grachien
M Hofie ™ jarrim s
™ gredaren F jorkiesien)
™ bdichien ™ bl
|Ju-uu. | | [m— || K mialz | | Akhemd |

In het bovenstaande venster kan de selectie worden gemaakt.

De woorden kunnen worden aangeklikt. Alleen geselecteerde woorden worden geoefend.
Betekenis van de knoppen in dit venster:

Annuleer: verlaat dit venster zonder een selectie te maken.

Kies alles: alle woorden worden geselecteerd.

Kies niets: de gemaakte selectie wordt ongedaan gemaakt.

Akkoord: de geselecteerde woorden worden in de oefenlijst opgenomen.
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Dictee.

Bij het onderdeel dictee wordt een woord op een schoolbord gepresenteerd. Bovendien
wordt het woord uitgesproken (behalve bij de oefening Letter voor letter) Het woord blijft net
zo lang op het scherm staan tot de leerling begint te typen. Dan verdwijnt het woord.

Het betreffende woord moet foutloos worden nagetypt.

Wordt er een fout gemaakt, dan wordt het woord opnieuw op dezelfde manier
gepresenteerd.

B2 nirebans ko

Ty hetwoord dat jo Tk Catate

Fakkat 6136 BEITTTIIIITIrrrrrrrr lIl

Wordt dan het woord weer foutief getypt, dan blijft het woord daarna op het scherm staan als
extra hulp.

De lettertekens é, &, &, &, i en ¢ kunnen worden ingevoegd door met de muiscursor op het
betreffende teken te klikken in het vakje Bijzondere tekens boven de menuknop.
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Hieronder ziet u voorbeelden van de verschillende manier van presenteren:

Natypen:

bedrijven

Brede woorden:

hoogtepunt

Golvende woorden:

Oms|ﬂg

Medeklinkers:

sl.v.n

Letter voor letter:

v

Bij deze oefening moet de leerling steeds op de spatieblak drukken om de volgende letter
van het woord te zien. Zijn alle letters van het woord op deze manier gepresenteerd, dan kan
het woord worden getypt.

Halve woorden:

Groot en klein:

b u i'E:ngaz.w-oon

Nadat alle woorden zijn getypt of als de leerling stopt met de oefening, krijgt hij/zij de
resultaten van de oefening te zien.
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nsigakhal - Han duod m bat®

Denice, dit is jo resultont-
getmganis
woepe

slaven

nagal
Nigrboven
Duengewean
geneEgen
scheve
madrijwen
staven
negmaals

s b

Half om half

Links staat een rij met de onderste helft van maximaal 15 woorden uit het woordpakket en

rechts de bovenste helft van dezelfde woorden. De leerling moet eerst een van de woorden
in de linkerrij aanklikken en vervolgens het corresponderende deel in de rechterrij. Dit wordt
dan boven het eerder geklikte deel geschoven zodat duidelijk te zien is of beide helften een

woord vormen.

1o e o
NIreEn v eEnn

-~

Aiilieal

.
imuaal

uuivel klik op het stuk S
H':l |U=H=|| nEian
_E':” erbu pﬂﬂf. hadriivan
Armelan

e
VEI Ijven

hiarlhAiran

M= E3

warhliivan
LR T ] efaiian
Wi aL hAanuvan
SLavell moeral
WI2iayy
ey an e LT T 1 ]
(9o F )] l’ VeI Al ak
nwevenn ratilirnanis

H:LI-IIHEI =

Dariica

ket
Prakmt 03B T

| -~ |

Kloppen beide helften, dan wordt het woord uitgesproken en kan er opnieuw een woord in de

linkerrij worden aangeklikt.
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Zeilschepenrace

Een woord wordt in het donkerblauwe vak onder de schepen getoond en wordt uitgesproken.
De letters van het woord staan verspreid in de zeilen van de twee schepen.

De letters van het woord moeten in de goede volgorde worden aangeklikt in de zeilen. Voor
elk woord is een beperkte tijd waarin dat moet gebeuren. Voor langere woorden is er meer
tijd dan voor kortere woorden.

Lukt het niet om de letters van een woord binnen de tijd aan te klikken, dan verliest de
leerling een van de scheepjes boven aan het scherm. Zijn deze scheepjes alle vier
verdwenen, dan stopt het spel. Het spel is ook afgelopen als alle woorden aan bod zijn
geweest.

De tijd waarin het woord getypt moet worden is athankelijk van het ingestelde niveau.

Komt er in het woord een spatie voor (zoals in ’s middags of Den Haag) dan wordt dit
voorgesteld door een open vierkantje.

Een uitgave van het OWG-Bureau BV
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Woorden raden

Dit spel is een variant op het galgje spel. De letters van een woord worden als stippen
gepresenteerd op het scherm. Door telkens een letter op het toetsenbord te typen gevolgd
door Enter moet de leerling het woord raden. Komt de getypte letter in het woord voor, dan
wordt deze op de juiste plaats in het woord gezet.

Komt de letter echter niet in het woord voor, dan verdwijnt er een deel van het

achterliggende kasteel.
Is het kasteel (na 19 foute letters) helemaal verdwenen, dan stopt het spel.
Wie kan op deze manier de meeste woorden raden?

e alen M=l

Foute istme:

Bz ok kekars

e dEETg dt P4

Ci=nice -

Donie o 52 J& Biert i ar ik op di blauwe knop E

N.b. De letter ij geldt als één letter (één stip) en kan als enige met twee tekens worden
ingetypt!
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Woordzoeker

Een aantal woorden van het woordpakket is verborgen in een puzzeldiagram. Is er een
woord gevonden, dan moeten de letters van dit woord worden aangeklikt.
Gebruik de knop Herstel om een per ongeluk fout aangeklikte letter te deselecteren.

e - |
llelhjhji|t|tle|q|l|h|{l|rjaly[s|]]|]]| [mehe=
l(k|le|ls|r|p|lh|plg|n|i|T|flelh]|p|p|lu tetibel
klz|x|ula|o|n|e|r|e|i|e|j|t|s|[y|m|u| [hes=
hja|nje|t|nfe|(glajg|g|d|(v]|o|s|a|p|d koda
l{tinjp|nfe|s|s|u|lt|n|i|g|s|t|i|c]|a h’:‘"“
rlylelm|w|aglo|leld|e|r|e|n|y]|v|g|w|u]| [
ijlunje|r|e(dn|i|lk|p|(p|s|b|c|d]|ij]|]
elt|h|ir|jqg|n|je|t|h|c|li|fr|e|bjujd|]|d
x(j(z|kjla|l|v|e|rle|n|f|e|w|i|x|v]|a
mil|l|e|lb|blujdw|le|o|v|jlzlz|k({c]|g
yidihim|i|s|[s|c|h|i|e|n|r]lc|x|s|c]|g
cle|x|r|v|g|la|n|je|rfje(dja|l|b|d|k]|]
cinje|s|t|rfa|jdjt|kfz|T|n|k|k|Zz|T[]
glelplliplglx(x|ujk|a|f|[f]]l]|e|s|v|b

Zosh da woorden die verstopt zijn kinde

Do fi’_‘r ik che s van gan weocrd Sen, III

Zijn alle letters van een woord aangeklikt, dan verdwijnt het woord automatisch uit de lijst die
rechts boven op het scherm staat.
De woorden kunnen zowel horizontaal als verticaal geplaatst worden.
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Letterbos

In dit spel staat het mannetje Piet centraal. Piet moet worden gemanoeuvreerd door een bos
door op de cursor besturingstoetsen(pijltjestoetsen) te drukken. Het doel is om alle letters die
op de paden in het bos liggen te verzamelen.

In het bos zijn echter ook twee bosspoken. Als die zich op dezelfde plek bevinden als Piet, is
het spel meteen afgelopen.

Komt er in het woord een spatie voor (zoals in ’s middags of Den Haag) dan wordt dit
voorgesteld door een open vierkantje.

sham
wchi

shoed
ikl
LTSt
Elacht
plicht
wocht
dicht
machl
wricht
snp
Sl
Tl
skl
wucht
ek
wacht
shoed
zicht

Barmadai
o wmmasenios. | i |

Nadat Piet alle letters heeft verzameld, moet er met deze letters een woord uit het

woordpakket worden gevormd en getypt. Als hulp staat de lijst met woorden rechts op het
scherm.

Wanneer tot twee keer toe het verkeerde woord, of een woord foutief wordt getypt, zal het
goede woord groen oplichten in de lijst.

De snelheid waarmee de spookjes bewegen is afhankelijk van het ingestelde niveau.

Een uitgave van het OWG-Bureau BV
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Spookhuis

In het spookhuis lichten zo nu en dan ramen op met letters erin. Ramen die geel worden
bevatten letters die in het te raden woord horen en moeten snel worden aangeklikt. De
betreffende letter wordt dan op de juiste plaats in het woord gezet. Wanneer het gele raam
niet op tijd wordt aangeklikt wordt de betreffende letter in het te raden woord vervangen door
een geel vraagteken.

Ramen die rood oplichten bevatten letters die niet in het woord voorkomen. Zo’n raam moet
niet worden aangeklikt. Klikt een leerling dit toch aan, dan wordt een van te nog te raden
letters vervangen door een rood vraagteken. Het wordt dan iets moeilijker het woord te
raden.

Nadat alle stippen van het te raden woord ingevuld zijn door letters en/of vraagtekens, moet
het woord worden getypt. Degenen die snel en goed hebben geklikt zien het complete
woorden en kunnen het zo natypen. Degenen die een of meer letters hebben gemist zullen
moeten raden wat het woord is.

En woord kan tweemaal fout worden ingetypt, daarna wordt de juiste oplossing gegeven en
uitgesproken.

De snelheid waarmee de ramen oplichten is afhankelijk van het ingestelde niveau.

Komt er in het woord een spatie voor (zoals in ’'s middags of Den Haag) dan wordt dit
voorgesteld door een open vierkantje.

-+ Gpank heie

Dsanice

Kk alesan op esn pael rasml |I|

Een uitgave van het OWG-Bureau BV
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Memory

Het bekende spel waarbij twee identieke woorden bij elkaar moeten worden gezocht. Als op
een kaartje wordt geklikt en het woord is zichtbaar, dan wordt dit ook uitgesproken.

Als extraatje is hier paalzitter Jaap op het scherm. Worden er twee bij elkaar horende
kaartjes aangeklikt, dan stijgt Jaap een eind. Bij twee niet bij elkaar horende kaartjes zakt
Jaap een stukje.

Is Jaap helemaal niet meer zichtbaar, dan stopt het spel.

Het aantal kaartjes wat er op het scherm te zien is, is afhankelijk van het ingestelde niveau.
Niveau 1: 15 paren

Niveau 2: 12 paren

Niveau 3: 10 paren

Niveau 4: 8 paren

Niveau 5: 5 paren

misschien

dubbel

Dsznican
f1is

Elik op e2n wan da kaamjes

Een uitgave van het OWG-Bureau BV
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2. Het lerarendeel

U komt in het lerarenmenu wanneer u in het namenscherm de toetscombinatie Ctrl — L
indrukt op het toetsenbord.

Ladmsarsanu:

| Woardpakket affeukkes |

| Faaaulintan bakijkos

| Winsnd e bewearkan |

| Esinllingen

obe De Schakel
Hoogezand

In het lerarendeel kunt u:

woordpakketten afdrukken op papier,

de resultaten bekijken, afdrukken en wissen

de woordpakketten bewerken, toevoegen, verwijderen en importeren
Instellingen maken per groep of per leerling.

Een uitgave van het OWG-Bureau BV
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Woordpakket afdrukken

Woneden: Opdrachies
rachljes D raciar iy B =ordes I
iR LeSargre pan b =oordes Wiesemn
ammeg Fapmwonad A wnardes
rEgEn Teksning makes A wpardes
nuchies
reker
inzechy
kosasgin
Pakket ing
P Lo
[F¥A  Gooa i
T poldon
[Es RI0A rlbear
et 6108 ] "htes o e !
] B11A rechibank -
EE-EHE enrricht | Dvaaschrigean ” i mieti ko || Lamargrapan |
molie
et e [ [_tomenr | [ v |
E456  Bi3B et
'iﬁﬂm E”g | Chinmas lazas ” Hig T || Rij d |
a;g E}Eg | Elinka®s Imllﬂll Eie lamar? | | Iﬂ:ﬂnlﬂg-.ll.ﬂl
[llEs R1GA
pass iR [woara b | | ’ || asabaiscn |
L]
Sebaciver alles | K llj b hidlptakates wood da Knofpeanl
& s [~ |
D waoonckan Eloicha o r op ks woondken of diik di opcischian &l q opdachien

Om een blad met oefeningen met de woorden van het woordpakket te kunnen afdrukken
moet u de volgende stappen doorlopen:

¢ Kiik in het lerarenmenu op de knop Woordpakketten afdrukken.

¢ In het venster Woordpakket werkblad: klik op de juiste groep.

e Kilik in het vak Pakket de naam van het pakket.

e Selecteer een of meer woorden door in de lijst elk woord aan te klikken of gebruik de
knop Selecteer alles om alle woorden in een keer te selecteren.

Klik op een knop met een oefening, de keuze wordt in de lijst met opdrachten gezet.

e Selecteer opnieuw een aantal woorden en kies een andere oefening.

e Om het werkblad af te drukken: Klik op de knop Afdruk.

Woordpakket - Instellingen

Lettertype:
[Comic Sans MS -]  [13 -]

D pszchrift werkblad:
|Emep b pakket 2B |

[v iLijzt met woorden afdrukken.

| Printer instellen |

| Afdrukken | | Annuleren |

¢ In het dan volgende dialoogscherm kunt u het lettertype en de lettergrootte van het
werkblad instellen.

e U kunt een opschrift dat links boven het werkblad komt te staan ingeven. Bijv.
Groepsnaam en pakketnaam.

¢ U kunt hier ook aangeven of de complete lijst met woorden moet worden afgedrukt.

¢ U kunt de printer instellen (of eventueel een andere printer kiezen)

Een uitgave van het OWG-Bureau BV
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Woordpakket

¢ Kilik op de knop Afdrukken om het werkblad af te drukken of op de knop Annuleren om
terug te gaan zonder werkblad af te drukken.

In de onderstaande tabel vindt u een overzicht van de mogelijkheden.

oefening voorbeeld opmerkingen
Overschrijven achteraf 2 woorden per regel
Zin maken vervoer 1 regel per woord
Lettergrepen achterover 2 woorden per regel
Losmaken dichterverdervoorbijkasteel 5 woorden per regel
Letterhussel cheditr 2 woorden per regel
Verticaal Vv maximaal 9 woorden

e

r

d

e

r
Chinees lezen |tiunav 2 woorden per regel
Beginletter? . ochter 2 woorden per regel
Rijmwoord tuin 2 woorden per regel
Klinkers invullen |d.cht.r 4 woorden per regel
Eindletter? volgen . 2 woorden per regel
Tekening maken 5 woorden per regel

kasteel
Woorden eskdjepaardenkdwqgdsf 2 woorden per regel
zoeken
Woordpuzzel |..... nr 2 woorden per regel

woordenlijst moet
aanwezig zijn

Alfabetisch geselecteerde woorden moeten op alfabetische | 3 woorden per regel

volgorde worden opgeschreven

Een uitgave van het OWG-Bureau BV
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Resultaten bekijken
U kunt de resultaten bekijken door in het lerarenmenu te klikken op de knop Resultaten.

Womdgakkel - Reaulaten

o ongerind goeps [l
Hoogezand Resultaten van
[ Fd=vam [Pakkel  [Oelening Opdr. | Goedi | Goed? Fout Tad|=]
2HIE200d Do 5154 Hal o sl 15 k] 1] a 0LE|=
AHE2004  Cenice 4B Lol schepenmoe 4 2 1] i IkE
2HIE200d Do iMe “Whoaoeda Pakadi a0 1 1] a 135
BI04 Chenice AME ‘Woorcen raclen 2 1 0 2 04
2HIE200d Do iMe “Whoaorden Ioakan 14 2 1] a 1k
212004 Crenice 4ME Listiers in't bos 20 2 1] 1] 107
2HIE200d Do iMe Latieda i1 bicis a0 2 1] a 1.e
BI04 Chenice AME Wemorny 1] 2 0 1l 1.8
2HIE200d Do iMe Epohitiits & 5 1] a 1.2
BI04 Chenice AME Spookhuis 4 i 0 i 0E)
2200 Denicd iMe Epoolihiiie z 1 1] 1 035
212004 Crenice 4146 Listiers in't bos e 2 1] 1] 1.
2200 Denicd 414a, Epoolihiiie 1 1 1] a (1R
AHIE2004  Cenice A144 Lesthers in'l bos 1 i 1] 1] 0
2E15-2004  DOhck GEE “Whoorekockar 14 a 1] a onm
REIE2004  Chck AN E ‘Woorciroeker 14 1 0 1 00| o
i [ ]

De resultaten worden per groep bewaard.

Door op de titel van een van de kolommen datum, naam, pakket, oefening, opdr., goed1,
goed? fout of tijd te klikken wordt de hele lijst gesorteerd op het geklikte onderdeel.

Goed1 = het aantal woorden dat in één keer goed is ingetypt.

Goed2 = het aantal woorden dat pas de tweede keer goed is getypt.

Fout = het aantal woorden dat twee keer foutief is getypt.

Ook van de spelletjes worden resultaten bijgehouden.

U kunt de hele lijst afdrukken of, wanneer u een of meer regels heeft geselecteerd, alleen de
geselecteerde regels.

Geselecteerde regels kunnen ook worden verwijderd door op de knop Wissen te klikken.

U kunt een overzicht krijgen van de fout getypte woorden door een regel te dubbelklikken.
U ziet dan het volgende scherm met de fout getypte woorden.
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U kunt deze lijst afdrukken door op de knop Afdrukken te klikken.
Terug naar het resultatenscherm door op Menu te klikken.

Woorden bewerken

U kunt de woordpakketten naar eigen inzicht (en methode) aanpassen.
Klik in het lerarenmenu op de knop Woorden bewerken.

Let op!

Wanneer u een woordpakket wijzigt waarmee op dat moment leerlingen mee werken,

worden de wijzigingen pas van kracht wanneer het woordpakket opnieuw gekozen wordt in
het scherm Woordpakket kiezen.
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Klik eerst op een groep.

Een pakket toevoegen

Klik op de knop Nieuw. U kunt dan een naam opgeven voor de nieuwe lijst. Deze naam

wordt daarna toegevoegd in de lijst met woordpakketten. Klik deze naam aan, dan kunt u
daarna woorden toevoegen.

Een pakket wissen

Selecteer de te wissen pakketnaam in de lijst met woordpakketten en druk daarna op de
knop Wissen. Bevestig de verwijdering nogmaals.

De naam van een pakket wijzigen

Selecteer een van de pakketten en klik op de knop Naam wijzigen. Geef in het navolgende
dialoogscherm de nieuwe naam en klik op de knop OK.
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De woorden van een woordpakket wijzigen

Selecteer het betreffende woordpakket in de lijst met woordpakketten. De woorden
verschijnen dan in de woordenlijst. Klik met de muis op een te wijzigen woord. Het woord
komt dan in de twee invulvakjes bovenaan te staan. Verbeter het woord, druk op de Enter-
toets, verbeter daarna eventueel de uitspraak van het woord en druk opnieuw op de Enter-
toets of klik op de knop OK. Het veranderde woord wordt dan in de lijst opgenomen.

Een woord toevoegen

Elk woord dient in tweevoud te worden ingevoerd. In het bovenste invulvakje naast “Visueel”
typt u het woord zoals het er op het scherm uit moet zien. Druk daarna op de Enter-toets,
dan verschijnt hetzelfde woord in het invulvakje eronder. Bij computers die werken met de
spraaksynthese is er naast het woord auditief een knopje met een luidspreker. Klik daarop
om te horen of het woord correct uitgesproken wordt. Wijzig eventueel een of meer letters of
zet een spatie tussen de lettergrepen van het woord zodat de uitspraak beter klinkt.

Is de uitspraak goed, druk dan weer op de Enter-toets of klik op de knop OK, dan wordt het
nieuwe woord in de lijst opgenomen.

Een woord wissen

Klik op een woord en daarna op de knop Wissen. Bevestig het wissen van het woord,
daarna is het woord verdwenen.

Woordlijsten importeren

U kunt een woordenlijst importeren door in het menu Bewerken te kiezen voor Importeer

woordpakketten...

Er kunnen drie soorten woordpakketten worden geimporteerd binnen het programma

Woordpakket.

*.txt bestanden. Dit zijn tekstbestanden, waarbij elk woord op een nieuwe regel hoort te

staan.

*.pak bestanden. Afkomstig van de oude versie van het programma Spelen met woorden. Op
het Internet zijn van diverse methodes de woordpakketten beschikbaar om te downloaden
in dit formaat.

*.owg bestanden. Afkomstig van Spelen met woorden OWG programma’s.

Geef in het invulvakje Bestemd voor groep: aan voor welke groep de geimporteerde
woordpakketten zijn of maak een keuze uit de lijst met groepen waarvoor u reeds
woordpakketten heeft. De geimporteerde pakketten worden toegevoegd aan de bestaande.

Blader in het vakje met de mappen naar de map waarin zich de te importeren bestanden
bevinden. Als er bestanden van de geselecteerde soort zijn in de aangeklikte map, dan
worden deze getoond in de lijst eronder.

Selecteer een of meer bestanden die bestemd zijn voor de door u opgegeven groep en klik
daarna op de knop Importeer.

Herhaal voorgaande stappen om woordpakketten te importeren die bestemd zijn voor een
andere groep.
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Importeren ¥an extrene woordpakketten

Soort pakket:

" _txt pakketten
i+ _pak pakketten
i~ _owg pakketten

Bestemd woor groep:
|I3r|:|ep 5 j

Selecteer een of meer woordpakketten:

EWEBEmap =]
3 woordpak ket

Importeer | Annuleer |

n.b. Bij de *.owg bestanden wordt de auditieve vorm van het woord overgenomen uit de
auditieve lijst met woorden.

Bij de *.txt en *.pak bestanden wordt de auditieve vorm gekopieerd van de visuele vorm. U
dient zelf te controleren of de uitspraak kloppend is!
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Instellingen

Klikt u in het menuscherm op de knop Instellingen, dan komt u terecht in het volgende
scherm:

Winerdgak kel - incielizgen

Srogpen: L g Inutelling voor Bernadet
groep | -] | Femare | Oefeningen: Spelletjes
groep 2 Clmrimk
i Cimrioe F Melpsan ¥ Helf o hadf
Dlick F Brack waaoren F Telschepen race
roep Dt 5 7 Gakends woorden ® YWoarden raden
groep i Dirk: ' N
goep 7 Geran F Alsan madakinkars F YWeordroskar
roepd Gmmfe F Lethar vear Isthar F Lettahes
Hoine F Halve waorden F Spackfiis
Ko R Groat en Mein F Memiory

kimeln
Tenno Beschikbeorheid van de spelletjes:
® Spelklias altifd taschikbasr

r Epeliotas baschikbaer naaen asfaning
™ Spelitias neoit Baschikbaer

Miveou ven de spelletjes:
Srel | | IC | largzaam
obs De Schakel .
Hoogezand W Getnik de spaak R Zalactie makan magaijk

De instellingen worden per kind bewaard, maar u kunt wel voor meerdere leerlingen tegelijk
(of zelfs de hele groep) een instelling in één keer maken.
Met behulp van de Shift toets kunt u meerdere leerlingen in de lijst selecteren.

De leerling kan bij het oefenen en spelen alleen kiezen uit de oefeningen en spelletjes die
voor hem of haar hier geselecteerd zijn. (Kaders Oefeningen en Spelletjes)

Ook kunt u aangeven wanneer de spelletjes gespeeld mogen worden.

Spelletjes altijd beschikbaar — de geselecteerde spelletjes zijn altijd beschikbaar in het menu
voor de leerling.

Spelletjes beschikbaar na een oefening — de geselecteerde spelletjes zijn pas beschikbaar
als de leerling eenmaal alle woorden van het woordpakket (of van de selectie) heeft getypt.
De spelletjes zijn op deze manier een beloning.

Spelletjes nooit beschikbaar — de geselecteerde spelletjes komen niet beschikbaar. Te
gebruiken bijv. als (tijdelijke) strafmaatregel.

Het niveau van de spelletjes kunt u instellen op 5 verschillende niveaus , van snel (moeilijk)
tot langzaam (makkelijk) Dit is van toepassing op de onderdelen Zeilschepenrace, Letterbos,
Spookhuis en Memory.

Gebruik de spraak. Wanneer dit niet aangevinkt is, zullen teksten en woorden voor de
betreffende leerling niet worden uitgesproken.

Selectie maken mogelijk. Wanneer dit is aangevinkt kan de betreffende leerling zelf een
selectie maken uit de woorden van het woordpakket om ermee te oefenen. Alleen gebruiken
voor gemotiveerde leerlingen.

n.b. Vergeet niet een gekozen instelling op te slaan door op de knop Opslaan te klikken.
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3. OWG Central Unit, een centrale database

Dit programma maakt gedeeltelijk gebruik van de OWG Central Unit. Hierbij worden alleen
de namen ingelezen.

Een van de onderdelen van de OWG software is de centrale opslag van gegevens. De OWG
Central Unit (OCU) - is een volgende stap om het gebruik van software te vereenvoudigen.
Tot voor kort moesten nog alle namen van leerlingen en groepen per programma afzonderlijk
door de leerkracht worden ingevoerd. Elke programmeur had zijn eigen idee over hoe dat
moest gebeuren. Dat is ook zo met de presentatie van de resultaten. Het grote nadeel
hiervan was dat bij het gebruik van veel verschillende OWG programma’s telkens de namen
opnieuw moesten worden ingevoerd. Bij enkele programma’s bestaat al de mogelijkheid om
leerlingnamen te importeren uit edex bestanden.

De OCU is een databasefaciliteit die met alle nieuwe programma’s meegeleverd gaat
worden en is ontstaan door de vraag uit het veld om leerlingennamen en resultaten op een
eenvoudige manier toegankelijk te maken. Als OWG kennen we als geen ander dit probleem
door het grote aanbod aan educatieve software. In deze databasefaciliteit worden één keer
alle leerlingennamen ingevoerd. Dit kan door intypen of door het importeren vanuit edex
bestanden. Is deze database eenmaal gevuld met leerlinggegevens, dan zullen alle nieuwe
programma’s hiervan automatisch gebruik maken. Ook de resultaten die leerlingen behalen,
worden van een aantal programma’s in deze OCU overzichtelijk per programma
bijgehouden. Zo ontstaat er per leerling per programma een duidelijk overzicht van de
resultaten van de leerling.

De resultaten van Woordpakket worden (nog) niet in deze OCU bijgehouden; deze worden
in het programma bijgehouden en gepresenteerd.

Het invoeren /inlezen van namen en groepen gaat bij Woordpakket wel via de OCU.
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4. De spraaksynthese, ScanSoft® RealSpeak™

Een van de onderdelen van de OWG software is de toevoeging van spraaksynthese. De
OWG heeft in het verleden steeds gezocht naar mogelijkheden om de software voor een zo
groot mogelijk “publiek” toegankelijk te maken. Bij sommige programma’s komt dat tot uiting
door aparte versies te ontwikkelen voor Nederland en Vlaanderen. Andere programma’s
werden raamwerkprogramma'’s die d.m.v. vullingen voor meerdere groepen inzetbaar zijn.
Op het moment is de techniek zover dat de toevoeging van geluid aan educatieve
programma’s erg dicht bij komt: De ontwikkeling van spraaksynthese biedt mogelijkheden die
ook toepasbaar zijn in de OWG software. Het geluid kan dan op 2 manieren van
toegevoegde waarde zijn:

De opdrachten die de voortgang van het programma bepalen, zullen worden uitgesproken:
“Klik nu op de groene knop” is nu ook te horen. Voor kinderen die auditief zijn ingesteld en
voor kinderen die moeite hebben met het leesproces, zal dit een welkome toevoeging zijn. Zij
kunnen zich zo meer concentreren op de inhoud van het programma.

Daarnaast zullen ook inhoudelijke elementen als plaatsnamen, woorden en sommen worden
uitgesproken bij programma’s waar dit wenselijk en functioneel is. Ook hier geldt weer dat
van deze toevoeging van geluid aan de software, alle kinderen zullen profiteren, maar met
name de kinderen die moeite hebben met het leesproces, waaronder dyslectische kinderen
en kinderen met een visuele handicap.

De spraaksynthese wordt uitgeleverd als apart programma. Dit programma zal dan eenmalig
op iedere computer die gebruik wil maken van de spraak, geinstalleerd moeten worden
(maximaal 30 computers). EIk OWG programma waarin de spraaksynthese is verwerkt kan
dan dit aparte programma “aanspreken” waardoor de toevoeging van geluid wordt
gerealiseerd.

Woordpakket heeft de mogelijkheid om gebruik te maken van de spraaksynthese. Als deze is
geinstalleerd, zal de spraaksynthese in het programma gebruikt worden.

5. Systeemeisen

Intel-Pentium 111-/500 MHz-Processor (of gelijikwaardige AMD-Processor) of hoger.
128 MB RAM of hoger.

Microsoft Windows XP, Windows Millennium, Windows 2000, Windows 98 SE met |E
5.5 of hoger.

Creative Labs Sound Blaster 16 of gelijkwaardig.

6. Taalkeuze

In de OCU (Owg Central Unit) vindt u onder het menu EXTRA de optie 'Zet spraakmodule
voor programma'. Hiermee kunt u de aangeven welke spraakmodule het betreffende
programma moet gebruiken.

Het spreekt vanzelf, dat u moet beschikken over minimaal een spraakmodule van de OWG.

7. Installatie

Zie handleiding op cd-rom.
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